Name:

Geschlecht: Alter:
GroRe: Gewicht: . %
Augenfarbe: Haarfarbe: 4,:; ::i:
Spezies: Kultur: 2 5
Profession: 3

Sozialstatus:
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Aktuell Maximal

Abenteuerpunkte

Verbraucht

Gesamt

Verfiigbar

Sprachen

Allgemeine
Sonder-
fertigkeiten

Lebensenergie: GW der Spezies + KO + KO
Astralenergie/Karmaenergie: 20 + Leiteigenschaft
Seelenkraft: GW der Spezies + (MU + KL +IN)/6
Zahigkeit: GW der Spezies + (KO + KO +KK)/6
Ausweichen: GE/2

Initiative: (MU + GE)/2
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< Koérpertalente > Wissenstalente>
. MU/GE/KK KL/KL/IN
Fliegen Selbstbeherrschung Brett- & Gliicksspiel Mechanik
(MU/IN/GE) (MU/MU/KO) (KL/KL/IN) (KL/KL/FF)
Gaukeleien Singen Geographie Rechnen
(MU/CH/FF) (KL/CH/KO) (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
\)4/
Klettern Sinnesscharfe N Geschichtswissen Rechtskunde
(MU/GE/KK) (KL/IN/IN) 2 (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
78
Korperbeherrschung Tanzen ) Gotter & Kulte Sagen & Legenden
(GE/GE/KO) (KL/CH/GE) “ (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
Kraftakt Taschendiebstahl i"i\k Kriegskunst Spharenkunde
(KO/KK/KK) (MU/FF/GE) N2 (MU/KL/IN) (KL/KL/IN)
Reiten Verbergen g—”‘ Magiekunde Sternkunde
(CH/GE/KK) (MU/IN/GE) < (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
Schwimmen Zechen NN NN =) IS
(GE/KO/KK) (KL/KO/KK) Bl WM&L 21
PR /ny TV 1){ 29N Gesellschaftstalente
% R Z ANELN /7%& 22\ IN/CH/CH
N 1 Bekehren & Uberzeugen Menschenkenntnis
N ) (MU/KL/CH) (KL/IN/CH)
Betéren Uberreden
(MU/CH/CH) (MU/IN/CH)
Einschiichtern Verkleiden
(MU/IN/CH) (IN/CH/GE)
Etikette Willenskraft
(KL/IN/CH) (MU/IN/CH)
Gassenwissen
(KL/IN/CH)
) 7z
‘ \7,‘—” @ Naturtalente
% ZING MU/GE/KO
/V$7~/7. N Fahrtensuchen Pflanzenkunde
> Ur,olv c,E‘N A },§ (MU/IN/GE) (KL/FF/KO)
SIS 7 ""2& - .
\7 gﬁ@?ﬂl&xz//@l@l% 3 .% 3 Fesseln Tierkunde
A } Handwerkstalente V) & AN (KL/FF/KK) (MU/MU/CH)
D FF/FF/KO NN \ % Fischen & Angeln Vx/ildleisélelggn
Alchemie Lebensmittelbearbeitung(’ (FF/GE/KO) (MU/GE/KO)
(MU/KL/FF) (IN/FF/FF) S Orientierung
Boote & Schiffe Lederbearbeitung SN (KL/IN/IN)
(FF/GE/KK) (FF/GE/KO) S’ 7
Fahrzeuge Malen & Zeichnen §
(CH/FF/KO) (IN/FF/FF) Qualitatsstufen
Handel Metallbearbeitung Fertigkeits- | Qualitits-
(KL/IN/CH) (FF/KO/KK) punkte <tufe
Heilkunde Gift Musizieren 0-3 1
(MU/KL/IN) (CH/FF/KO) e 5
Heilkunde Krankheit Schlosserknacken
(MU/IN/KO) (IN/FF/FF) 7-9 3
Heilkunde Seele Steinbearbeitung 10-12 4
(IN/CH/KO) (FF/FF/KK) 13-15 5
Heilkunde Wunden Stoffbearbeitung 16+ 6
(KL/FF/FF) (KL/FF/FF)

Holzbearbeitung
(FF/GE/KK)
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n Armbriste Raufen [ < > ]
(}1 , >
] Bogen Schilde [ < > l
% ' >
L Dolche [ < > ] Schwerter [ < > ]
28y E@N R@N
/ N < Fechtwaffen Stangenwaffen
\ ( @ Leben_sm >
g»\; "/\"ﬂp Hiebwaffen [ < > ] Wurfwaffen
W 2 < \'\‘z Maximal Kettenwaffen | Zweihandhiebwaffen [ < > ]
AL | ><
7 7d —Axcoen Lanzen [ < > ] Zweihandschwerter [ > ]
Ausweichen Intiative Zdhigkeit Seelenkraft . A KTW PA AT KTW PA

Nahkampfwaffen & Schilde

Zustande Name
Belastung Art
O:O:O:O Schadensb.
Betdubung TP
AT/PA Mod
Entriickt Reichweite
OO R | Arin
Furcht Gewicht
Strukturp.
KNS =N [ W2 ”' SYIA a1
Paralyse &?ﬁﬂh&%}m,%&\\%%(& FernkampFwaffen >_
: : Name
Schmerz
0:-0:0 o
. Ladezeit
Verwirrung
. 0:0:0 T
Reichweite
Stufe 1 (-1) Fernkampf
Stufe 11 (-2) Munition
Stufe Il (-3) Gewicht
Stufelv i RN AN
7

unfshig) RS |BE |Zus. Abziige [Gewicht | Notiz

gl
A

AN

/

v
>
/A

¢

—<Kampfsonderfertig keiten> < Ristungen >

tripletwenty.net



Aspekt(e)

auber/Liturgie

Probe

FW

Kosten

Zauber-
dauer

Wirkungs-
dauer

Wirkung

Zaubartridks/SegnunegeEn
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