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Schriften A

Lebensenergie: GW der Spezies + KO + KO >

Astralenergie/Karmaenergie: 20 + Leiteigenschaft
Seelenkraft: GW der Spezies + (MU + KL +IN)/6
Zdhigkeit: GW der Spezies + (KO + KO +KK)/6
Ausweichen: GE/2

Initiative: (MU + GE)/2
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< Korpertalente >
. MU/GE/KK
Fliegen Selbstbeherrschung
(MU/IN/GE) (MU/MU/KO)
Gaukeleien Singen
(MU/CH/FF) (KL/CH/KO)
Klettern Sinnesscharfe
(MU/GE/KK) (KL/IN/IN)
Korperbeherrschung Tanzen
(GE/GE/KO) (KL/CH/GE)
Kraftakt Taschendiebstahl
(KO/KK/KK) (MU/FF/GE)
Reiten Verbergen
(CH/GE/KK) (MU/IN/GE)
Schwimmen Zechen
(GE/KO/KK) (KL/KO/KK)

Wissenstalente>
KL/KL/IN
Brett- & Gliicksspiel Mechanik
(KL/KL/IN) (KL/KL/FF)
Geographie Rechnen
(KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
{2
N Geschichtswissen Rechtskunde
VA (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
S
A Gotter & Kulte Sagen & Legenden
“ (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
f’j\i Kriegskunst Sphéarenkunde
N2 (MU/KL/IN) (KL/KL/IN)
7] ,
%" Magiekunde Sternkunde
< (KL/KL/IN) (KL/KL/IN)
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> 2]y Gesellschaftstalente
WL /%l« IN/CH/CH
Bekehren & Uberzeugen Menschenkenntnis
(MU/KL/CH) (KL/IN/CH)
Betoren Uberreden
(MU/CH/CH) (MU/IN/CH)
Einschiichtern Verkleiden
(MU/IN/CH) (IN/CH/GE)
Etikette Willenskraft
(KL/IN/CH) (MU/IN/CH)
Gassenwissen
(KL/IN/CH)
||> ]‘;
: é{ Naturtalente
NG MU/GE/KO
Fahrtensuchen Pflanzenkunde
BN CX«NP P % (MU/IN/GE) (KL/FF/KO)
_”' ‘§/ 7 -"'»\;_&"\ 7 i
\)'%W/@%/[@I@I\% 3 .N Fesseln .(rr::IELrJI/(;\]/InL(lj/%: "
V7 Handwerkstalente \}j&" 750 (KL/FF/KK)
oA, FF/FF/KO NS 7R % Fischen & Angeln mt;i/ncisél/elgg)n
Alchemie Lebensmittelbearbeitung (FF/GE/KO)
(MU/KL/FF) (IN/FF/FF) > Orientierung
Boote & Schiffe Lederbearbeitung SN (KL/IN/IN)
(FF/GE/KK) (FF/GE/KO) RSO
;’IJ/A ¢
Fahrzeuge Malen & Zeichnen
CH/FF/KO IN/FF/FF —
(SHIERKS) (IN/FF/FF) Qualitatsstufen
Handel Metallbearbeitung i akeitbe- itits-
(KL/IN/CH) (FF/KO/KK) Fe;ﬂgtféts Qualitsts
Heilkunde Gift Musizieren 0-3 1
(MU/KL/IN) (CH/FF/KO) 16 5
Heilkunde Krankheit Schlosserknacken
(MU/IN/KO) (IN/FF/FF) 7-9 3
Heilkunde Seele Steinbearbeitung 10-12 4
(IN/CH/KO) (FF/FF/KK) 13-15 5
Heilkunde Wunden Stoffbearbeitung 16+ 6
(KL/FF/FF) (KL/FF/FF)
Holzbearbeitung
(FF/GE/KK)
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Armbriiste Kettenwaffen Wurfwaffen Dolche
Bbfen Lanzen Zweihan@i{bwaffen
Schleudern Raufen Zweihandschwerter
| Blasrohre Schilde Hiebwaffen
Diskusse Schwerter Fechtwaffen
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