


Auch in der winterlichen Weihnachtsstadt schlaft das Verbrechen
nicht.

Unsere Helden werden vom alten Zeremonienmeister, dem
wichtigsten Elfen der Stadt, zum traditionellen
vorweihnachtlichen Dinner geladen. Doch unter der illustren
Runde verbirgt sich ein Schurke, der an diesem Abend ganz
eigene Plane verfolgt.

Konnen sie das Verbrechen rechtzeitig aufklaren und
Weihnachten retten?



Das Abenteuer “Elfendetektive” ist ein systemoffener Murder-Mystery-Oneshot.
Im folgenden wird zuerst das Setting erlautert und anschlie3end die beteiligten Figuren.

Fur jede Figur gibt es offene Informationen, die die Charaktere bereits wissen oder durch
einfaches Nachfragen erhalten konnen, und Geheimnisse. Aulierdem hat jede Figur
mindestens ein augenscheinliches Motiv.

FUr manche Figuren gibt es aulRerdem Varianten, aus denen ihr frei wahlen konnt - vermutlich
wisst ihr eher, was eurer Runde Spald macht, als ich. Ich bin nur eine emotionslose PDF.
Lasst euch von diesen Gedanken inspirieren und findet gemeinsam mit den Spielern heraus,
wer den alten Zeremonienmeister auf dem Gewissen hat!

Wenn ihr horen wollt, wie das funktionieren kann, empfehle ich euch unsere Folge zu diesem
Abenteuer:

Viel Spal}!


https://tripletwenty.net/?post_type=podcast&p=3544&preview=true

Die Weilhnachtsstadt

Die Weihnachtsstadt ist ein magischer Ort, aber auch ein hartes Pflaster.
In den 24 Fabriken schuften die kleinen Elfen das ganze Jahr, um
rechtzeitig zu Weihnachten alle Spielzeuge und Geschenke fertig zu
haben. Wie in jeder Grolistadt gibt es aber auch ein Leben abseits der
Fabriken - voller Reichtum und voller Armut. Glanzende Restaurants und
prunkvolle Anwesen auf der einen Seite, heruntergekommene Wohnblocks
und Zuckerstaubdealer auf der anderen.

Hoch Uber der Stadt, auf dem nordlichsten Hugel, thront das Anwesen des
Zeremonienmeisters. Jedes Jahr ladt er eine Auswahl an Gasten zu sich,
um mit ihnen zu feiern, aber auch private Gesprache zu fuhren...



Der Ablauf des Abends

1. Ankunft in der Eingangshalle, erste Vorstellung aller Gaste

2. Aperitif, FUhrung durch das Anwesen

3. Vorspeise

4. Gesprache mit Nubb, Nille und Quappi

5. Hauptgang

6. Gesprache mit Bjomm, Viguf

7. Bjiff will ein weiteres, Gesprach, doch kann er dem Kuchen nicht
widerstehen und zieht das Dessert einige Minuten vor

8. Wahrend des Desserts ringt Bjiff plotzlich nach Luft und stirbt dann
9. Die Ermittlung beginnt



Zeremonienmeister Bjiff

mit 142 Jahren der alteste lebende Elf

erfreut sich bester Gesundheit

hutet das Geheimnis des Schneekristalls

veranstaltet jedes Jahr das Winterfest

liebt Kuchen uber alles

hasst Salzstangen

hat eine offene Art und versucht Probleme durch Reden zu I6sen
Kritiker der gro3en Fabriken



Zeremonienmeister Bijiff @,

e tragt den Schlissel zum Safe der Zeremonienmeister um den Hals

e der Safe ist in seinem Arbeitszimmer unter dem Teppich

e im Safe ist das Zeremonienbuch, das auch die Anleitung fur den
Schneekristall enthalt

e erisstjedes Jahr das oberste Stick vom Kuchen mit der einzigen
Kirsche

Moglicher Tod:

Bjiff stirbt durch eine vergiftete Kirsche. Der Tater wusste, dass er immer
die oberste Kirsche des Kuchens als letztes isst. Der starke Mandelgeruch
weist auf Cyanid hin.



Zeremonienlehrling Nubb

82 Jahre alt

unsichere, zogerliche Person, stottert

seit 21 Jahren Bijiffs Lehrling

wird mit dem Tod seines Meisters neuer Zeremonienmeister
mag weder Sahne noch Kuchen

hat gemeinsam mit seiner Frau Plumm eine Tochter (Leeb)



Zeremonienlehrling Nubb @,

Motiv A

e hat Streit mit dem Meister, weil er eigentlich gar nicht
Zeremonienmeister werden will

e wurde nur auf Wunsch seines Vaters Lehrling, wollte eigentlich
Muffinbacker werden

e konnte Bjiff umbringen, weil er ihn nicht entlassen wollte

Motiv B

e Nubb fand durch Zufall heraus, dass fur den Schneekristall jedes Jahr
ein EIf sterben muss

e er konnte Bjiff umbringen, um diesem Wahnsinn ein Ende zu machen



Handwerker Bjomm

e 46 Jahre alt

e begnadeter Holzhandwerker, der in den letzten 3 Jahren beruhmt
wurde

e wird von Bjiff gesponsort

e Kiritiker des Weihnachtsmanns

e wuchs nur mit seiner Mutter auf, die vor 2 Jahren starb



Handwerker Bjomm @&

e hat einen Streit mit Bjiff, bei dem deutlich zu horen ist “... und warum
hat dich das bisher nie gekimmert?! Wo warst du die ganze Zeit?”

e ist in Wahrheit Bjiffs Sohn. Bjiff hat einen Brief, in dem seine Mutter
alles beschreibt

e seit Bjiff vor einigen Jahren von seinem Sohn erfuhr, forderte er ihn,
hatte aber bis heute nicht den Mut ihm die Wahrheit zu sagen

Mogliches Motiv:
e Bjomm wusste bereits, dass Bjiff sein Vater ist. Sollte er sterben, ware

Bjomm der einzige lebende Nachkomme und damit Alleinerbe



Mein lieber Bjiff,

sicherlich erinnerst 0u dich nicht mebr an mich.

‘Vor ungefabr 46 Jabren, als ich ‘Kellnerin und ou noch Lebhrling warst, batten wir das
‘Vergniigen einer durchaus spannenden ‘Beziehung. Leider musste sie durch

dcinen Antritt als Zeremonienmeister enden, doch dafiir batte ich immer Verstinonis.

‘Es gibt 0a etwas, mit dem ich dich nie belasten wollte. Doch jetzt, da mein Ende bevorsteht,
kanm ich es nicht langer fiir mich bebalten.

“Es tut mir ‘Leid, dass ich es vor dir geheim gebalten habe, aber: du bhast einen Sohn.

Sicher weifit Ou, wer es ist.

‘Da ich nicht mebr fiir ibp 0a sein kann, boffe ich, dass du ihm zur Seite stebst und das ou
mir vergibst.

I Liebe
‘Elena



Fabrikleiterin Qappi

82 Jahre alt

Leiterin der “Fabrik Nummer 12"

raucht Zigarre

aggressive, fordernde Personlichkeit

will die produktivste Fabrik in Weihnachtsstadt und opfert dafur viel
behandelt ihre Angestellten wie Sklaven

wird “Schreckgespenst der Weihnacht” genannt



Fabrikleiterin Qappi @&

e sie ist dieses Jahr nur auf Platz 2 der erfolgreichsten Fabriken und will
unbedingt den ersten Platz
e sie hatte dieses Jahr mehrere Unfalle in der Fabrik, die sie vertuschen

wollte
e Bijiff will die Fabrik schliel3en lassen, er gibt Qappi aber die Chance in
Wurde zuruckzutreten. Diese lehnt das naturlich ab

Mogliches Motiv:
e sie totet Bjiff und vernichtet den Brief an den Burgermeister, um inhre
Position zu retten



SWW&MEM@W,%?&M,
mifgm(&w?e&uzmwemﬂekﬁmkﬁﬁeufemw,mc&nmiﬁwfeifemw

wir,
in Bezug auff das MW-thme Thema "Fabuile 12", leider hiintere

MaRnahmen ergreifen
W.I&Memﬁf&n&m@m&,c&MQaﬁaij,wkﬁmiﬁm

verlange.
D ich dir vor, s0 wie wir Bereifs Besprochen hatfen
&)ﬂ% ie Fabuile muss ssen werden, zumindest Compondir, Bis




Grafin Nille

99 Jahre alt

spricht hochgestochen, betont besonders die O-Laute
Grunderin der Stiftung fur Farbenblinde Spielzeugbemaler
Expertin im Backen von Weihnachtsstollen



Grafin Nille @,

e finanziell ausgebrannt, hat beachtliche Schulden bei zwielichtigen
Leuten

e kam, um Bjiff um Geld fur ihre Stiftung zu bitten

e Bjiff weily, dass die Stiftung nur ein Vorwand ist um Geld einzunehmen
und lehnt ab

e kennt sich mit Bittermandeln aus und kann sowohl Blausaure
herstellen, als auch erkennen

Mogliches Motiv:

e Akt der Verzweiflung, um zu verhindern, dass Bjiff das Geheimnis der
Stiftung an andere mogliche Opfer verrat



General Viguf

138 Jahre alt

Held des Krieges gegen die dunklen Elfen vor 110 Jahren

wirkt senil, murmelt vor sich hin

lauft gebuckt mit einem alten Gehstock

langer, weil3er Bart, der auf dem Boden zwischen seinen Fulden
schleift

e war im Krieg in der gleichen Einheit wie Bjiff



General Viguf .\

e hat im Krieg schreckliche Dinge gesehen, die ihn bis heute plagen

Variante 1:
e Bjiff ist sein bester Freund, ohne seinen Beistand ware er vermutlich

schon vor Jahren an seinen Schuldgefuhlen zerbrochen

Variante 2:
e Bjiff hat im Krieg einen direkten Befehl missachtet und dadurch

hunderte Unschuldige umgebracht
e Viguf kann es nicht langer ertragen und bringt ihn fur “Gerechtigkeit

um
e wird er entlarvt, totet er sich selbst mit eine Giftkapsel

”



Viel SpaR #

Wir freuen uns uber jede Kritik und jedes Loblied! Auch bei Fragen sind wir
fur euch da:


https://tripletwenty.net/
https://twitter.com/tripletwenty_

